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2. Presentacion:

a) Panorama general de la asignatura

Los avances tecnoldgicos y cientificos, ademas de los cambios culturales y sociales nos han involucrado en nuevos y mejores procesos de
ensefianza ya que los docentes tenemos el compromiso para con los alumnos de estar preparados y acreditados para impartir nuestra
clase para asi hacer jovenes con una mejor preparacion académica y calidad moral, por lo que la unidad de aprendizaje de Educacién
Artistica | esta planteada con un enfoque en competencias, realizando una planeacion integral de contenidos, competencias, productos
obtenidos y métodos de evaluacion en busca de una mejor calidad educativa del estudiante al desarrollar en ellos no solo el saber, sino el
saber hacer y el saber ser.

La asignatura de Educacion Artistica I, es impartida en el primer semestre y se ubica en el Plan de Estudios del Bachillerato Propedéutico
Universitario 2020 de la Universidad Auténoma del Estado de Morelos, dentro del eje formativo de Desarrollo Humano. Esta asignatura es

una de las materias que ha contribuido al desarrollo cultural y bienestar del ser humano, gracias a su estudio e innovacion ha sido posible
encontrar en muchos casos la sensibilidad artistica que se posee y poder llevarla a la practica en la vida diaria.

La asignatura de Educacion Artistica |, pretende promover el desarrollo y fortalecimiento de las competencias genéricas y disciplinares
correspondientes que cada egresado debe poseer; a través del conocimiento de las artes plasticas, sus caracteristicas, sus géneros y
estilos que le permitan ver ésta arte como un complemento integral a su vida.

b) Relacién con otras asignaturas
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l
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Asignatura Justificacién

Se relaciona a partir de los movimientos sociales que han tenido impacto en la creacion de

Historia Universal . P
corrientes artisticas

Base de informacion para el semestre siguiente, toda vez que se continlia con la tematica de artes

Educaciéon Artistica Il o
plasticas.

c) Directrices metodoldgicas:

e Uso de las tecnologias de la comunicacion e informacién en la transmision del conocimiento.
e Desarrollar la autonomia, el pensamiento critico, actitudes colaborativas, destrezas artisticas y capacidad de autoevaluacién.
e Esfundamental el uso de material audiovisual para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura.

3. Propésito de la asignatura.

Contribuir a la continuidad de la formacién cultural de las artes con un enfoque multidisciplinario guiando al estudiante con conocimientos,
habilidades, actitudes, valores y deméas elementos que ante diversos ambitos, contextos y situaciones, pueda emitir juicios estéticos,
subjetivos y objetivos

4. Categorias, competencias y atributos a los que contribuye la asignatura.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES
Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada blogue Bl Bl B Il
> _ A21 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de si Si si
@ ._ | 2. Es sensible al arte y | ™= ideas, sensaciones y emociones.
£ 91 participa en la - —— .
v EQ B Experimenta el arte como un hecho historico compartido que
O 5 O | apreciacion el aA20 . C Lo . . . .
TR - 2. permite la comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y Si Si Si
<®DT interpretacion de sus . ? . .
- = ; s el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.
S 3| expresiones en distintos
= generos. A.2.3 | Participa en practicas relacionadas con el arte. Si Si Si
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES
Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque Bl Bl B Il
o 4. Escucha, interpreta E id i .
= y emite mensajes | B4.1 =xpresa ideas y concept_os mediante representaciones si si si
g _S pertinentes en linguisticas, matematicas o graficas.
& ¢ | distintos contextos
$ £ | mediante la utilizacion
n 3 | de me(_jios, codigos y B.AS Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para Si Si Si
o herramientas o obtener informacion y expresar ideas.
apropiados.




COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS

BLOQUES

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B Bl B Il
I
S ' . .
= Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de .
O
= © | 7. Aprende  por D71 conocimiento. St No No
o E | iniciativa e interés
g = propio a lo largo de la
$ 5 | vida. Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
= © D.7.2 | dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos Si Si Si
< y obstaculos.
)
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES
Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada blogue Bl Bl B Il
g Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un
5 ® E.8.1 | proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos Si Si Si
= 2 | 8. Participa y colabora especificos.
o g de manera efectiva en
-% 8s equipos diversos.
}3 © Eg2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras Si Si Si
= © e personas de manera reflexiva.
L
COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICA BLOQUES
Competencias disciplinares basicas a desarrollar en cada bloque B I Bl B Il
2. Caracteriza las cosmovisiones de su comunidad. Si Si Si
10. Asume una posicién personal (critica, respetuosa y digna) y objetiva, basada en la
< @ razon (I6gica y epistemologica), en la ética y en los valores frente a las diversas Si Si Si
o & B | manifestaciones del arte.
o c o
€ a c
T = S| . . . . . - .
o 3 = 11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de si si si
© 2 consideraciones histdricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural.
12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo . . .
) . . o Y o Si Si Si
de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacién estética.
COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS BLOQUES
Competencias disciplinares extendidas a desarrollar en cada bloque Bl Bl B Il
1. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de Si Si si
diversidad cultural.
2. Valora la influencia de los medios de comunicacion en los sujetos, la sociedad y la si si si
< ? cultura.
o & ks
g— = E 3. Reconoce los elementos tedricos y metodolégicos de diversas corrientes de Si Si Si
q = 3 pensamiento.
o9 £
s | Z
4. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la Si Si Si
sociedad y la cultura.
5. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer la identidad .
"t No No Si
del México actual.




5. Ambientes de aprendizaje en los que se desarrollaran las competencias.

Se pretende favorecer las actividades en equipo durante todo el proceso de ensefianza y aprendizaje para desarrollar todas las
competencias; quedando abierta la posibilidad de actividades individuales sin que ésta se aplique de manera absoluta dejando fuera algun
alumno durante todo el proceso en los trabajos colaborativos.

Para facilitar la informacién, interaccion, produccion y exhibicion del producto final es necesario buscar espacios y herramientas que
permitan al alumno desarrollar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo del programa (museos, espacios y/o areas grandes,

talleres culturales).

6. Naturaleza de la competencia. Considerando el nivel de aprendizaje y el conocimiento que se promueve en lo general.

Bloque Tipo de conocimiento Nivel de aprendizaje
Declarativo. Identifica conceptos para caracterizar el arte
“Saber qué” ptos p '
Procedimental. . . i L : Uniestructural
y rganiza la informacion de manera légi r rrelacionarl n el arte. '
| “Saber hacer Organiza la informacion de manera l6gica para correlacionarla con el arte
— — - - - Multiestructural..
Identifica las condiciones para relacionarla con su propia capacidad creadora.
Actitudinal — | Propicia el ser analitico para observar la representacion simbélica del mundo. Relacional
Valoral. Utiliza las aportaciones del arte como un medio de incremento de intelecto para el
“Saber ser” desarrollo de habilidades.
Reconoce la importancia del arte para su formacion integral
Bloque Tipo de conocimiento Nivel de aprendizaje
Identifica el arte en la prehistoria para distinguir los elementos que dan sentido a
las cosas.
Declarativo. Identifica el sentido y significado del arte en el hombre primitivo para comprender
“Saber qué” su arte.
Identifica el animismo y el simbolismo en el arte de la prehistoria hasta la
actualidad. Uniestructural.
Discrimina los elementos necesarios del arte en la prehistoria para tener una
Il Procedimental. | concepcion de lo realizado en aquel tiempo. Multiestructural.
“Saber hacer” | Reconoce los fenémenos de la cosmovision y cosmogonia en el hombre _
prehistdrico para compararlos con los del mundo moderno. Relacional.
Actitudinal — Discrimina y aplica los conceptos previos y adquiridos para incrementar el
valoral conocimiento sobre el arte y su relacion con el hombre en la prehistoria.
“Saber sér" Aplica mediante la practica del dibujo iméagenes simbdlicas para comprender la
concepcién de la vida.
Bloque Tipo de conocimiento Nivel de aprendizaje
Declarativo Identifica las caracteristicas propias de cada cultura para comprender su origen y
< ntido.
“Saber qué sentido

Identifica la correlacion histérica de las artes para darle un enfoque cronolégico.

Procedimental

“Saber hacer

Ordena de manera coherente las caracteristicas mas relevantes de cada cultura
para una mayor comprension.

Utiliza las aportaciones del arte desde la Edad Antigua hasta el periodo
contemporaneo para fortalecer y comprender el arte actual. Reconoce el periodo
paleolitico y neolitico para contextualizar sus diferencias y aportaciones.

Actitudinal —
Valoral.
“Saber ser”

Reconoce al arte como una alternativa para aplicarla en su vida cotidiana.

Uniestructural.

Multiestructural.

Relacional.




7. Estructura de los bloques.

EDUCACION ARTISTICA |

|

| | |
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SU CLASIFICACION PREHISTORIA LA HISTORIA

Identifica las . Ident.lflca las

T S diferencias entre la 2 Larte de |

| cosmogonia y econoce el arte de la

origen a las creaciones .o e i i
g cosmovisién en el prehistoria hasta la

artisticas del hombre. Ambito artistico. Edad Antigua.

Analiza el animismo y

— el sentido y significado Identifica el arte del
en el arte. periodo de la Edad

Media : Bizantino,
Gético y Romanico.

Analiza qué es el arte y
su clasificacion.

Describe el simbolismo,
— su sentido y significado
en el arte.

8. Situacion didactica

BLOQUE I. EL ORIGEN DEL ARTE Y SU CLASIFICACION 5 Horas

PROPOSITO: Analizar el origen de las creaciones del hombre para comprender su contexto en aquel tiempo.

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar:

A.2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas sensaciones y emociones.

A.2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el
espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.

A.2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

B.4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, matematicas o graficas.

B.4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas.

D.7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de conocimiento.

D.7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a
retos y obstaculos.

E.8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

E.8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores

1. Identifica las condiciones que |3. Relaciona el arte con otras|5. Utiliza el arte como parte
dan origen a las creaciones | ciencias o] disciplinas para | integradora de su formacion
artisticas del hombre para|comprender su relacion con las |académica

comprender el arte en aquel | mismas.

tiempo. - .
TABLA DE SABERES 4. Distingue cuales son las bellas
2. Analiza qué es el arte para|artes para determinar sus

determinar su clasificacion. caracteristicas propias.




ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS

1. Elabora de manera colaborativa un mapa conceptual sobre la clasificacion del arte para determinar su importancia en la sociedad.
2. Elabora individualmente un cuadro comparativo sobre las bellas artes para destacar las caracteristicas propias de cada una.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO (3 Horas):

PRODUCTO ( 2 Horas):

INICIO:
1. Realiza una lluvia de ideas sobre el arte, cobmo surge o de donde
proviene y su clasificacion.

DESARROLLO:
2. Elabora de manera colaborativa un mapa conceptual sobre la

CIERRE:

1. Se realiza la entrega en equipo del mapa conceptual sobre la
clasificacion del arte, el cual sera explicado por los integrantes ante
sus compafieros de clase.

2. Se realiza la entrega del cuadro comparativo de manera
individual.

clasificacion del arte para determinar su importancia en la
sociedad.

3. Elabora individualmente un cuadro comparativo sobre las
bellas artes para destacar las caracteristicas propias de cada una.
Actividad Integradora: Expone el collage sobre la clasificacién del
arte de manera individual para una mayor comprension sobre el
tema abordado.

Actividad Integradora: Realiza un collage sobre la clasificacién
del arte para una mayor comprensién sobre el tema abordado.

9. EVALUACION

Diagndéstica: Conocimiento previo sobre el tema, a través de una lluvia de ideas relacionada al arte y sus origenes, como surge, dénde
proviene y su clasificacion; la cual sera evaluada a través de una rabrica.

Formativa: Este tipo de evaluacién detecta los progresos en la adquisicion del conocimiento del bachiller a través de una rabrica ayudado
de la elaboraciébn de un mapa conceptual sobre la clasificacion y la importancia del arte en la sociedad ademas de un cuadro
comparativo sobre las bellas artes destacando las caracteristicas propias de cada una.

Sumativa: Refleja el logro de los propésitos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del alumno. Se realiza
al final del bloque al verificar la entrega en tiempo y forma de los productos como lo son: mapa conceptual, el cuadro comparativo el
collage, los cuales seran evaluados a través de una rubrica y un examen.

Formas de evaluacion: Durante el primer bloque la autoevaluacion se ejecutard en la evaluacion diagnéstica con una lluvia de ideas
relacionada al arte y sus origenes, como surge, donde proviene y su clasificacién. Asi mismo, se realiza la coevaluacion al elaborar un
mapa conceptual sobre la clasificacion y la importancia del arte en la sociedad ademas de un cuadro comparativo sobre las bellas artes
destacando las caracteristicas propias de cada una. En la heteroevaluacién se toma en cuenta el mapa conceptual, el cuadro
comparativo y el collage; estas actividades seran evaluadas mediante una ridbrica de cuatro niveles de desempefio
(excelente/bien/regular/necesita apoyo). Ademas de un examen parcial de conocimientos correspondiente al Bloque |I.

BLOQUE IIl. EL ARTE EN LA PREHISTORIA. 5 Horas

PROPOSITO: Reconocer los elementos que dieron origen al arte para comprender la vision del hombre antiguo.

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar:

A.2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas sensaciones y emociones.

A.2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacidn entre individuos y culturas en el tiempo vy el
espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.

A.2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

B.4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, mateméticas o gréficas.

B.4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacion y expresar ideas.

D.7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a
retos y obstaculos.

E.8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

E.8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores

1. Identifica las diferencias entre la
cosmogonia 'y cosmovision para
contextualizarlo en el ambito artistico.

4. Detecta la importancia de la
cosmovision y cosmogonia en el
arte para la comprension de
nuestro origen.

6. Valora los sucesos del pasado
que han favorecido el desarrollo

TABLA DE SABERES del arte.

2. Analiza el animismo para darle un
sentido y significado en el arte. 5. Establece las diferencias entre
el simbolismo y el animismo.

3. Describe el simbolismo, para darle | 5o ina mejor comprension

un sentido y significado en el arte.




ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS

1. Elabora un dibujo con la técnica de tu preferencia para representar como imaginas se llevé a cabo el inicio de la vida.
2. Realiza con material natural algin objeto simbélico (animismo) para expresar la concepcion propia del mismo.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO (3 Horas): PRODUCTO ( 2 Horas):
INICIO: CIERRE:
1. Se lleva a cabo una lluvia de ideas sobre la concepcion personal | 1. Presenta ante sus compafieros de clase el objeto realizado en
sobre la creacion de la vida. actividad de desarrollo 2.

DESARROLLO:

1. Elabora un dibujo con la técnica de tu preferencia
representando como imaginas se llevé a cabo el inicio de la vida.

2. Realiza en equipo con material natural algin objeto simbolico
(animismo)

Actividad Integradora: Elabora un album fotografico de manera | Actividad Integradora: Expone un album fotografico de manera
colaborativa con los trabajos de todos los alumnos del salén. colaborativa con los trabajos de todos los alumnos del sal6n y los
exhibe en un montaje general.

9. EVALUACION

Diagnostica: Conocimiento previo sobre el tema, a través de una lluvia de ideas relacionada con la cosmovision y cosmogonia; la cual
seran evaluados a través de una rabrica.

Formativa: Este tipo de evaluacion detecta los progresos en la adquisicién del conocimiento del bachiller a través de una ribrica
ayudado de la elaboracién de un dibujo con la técnica de tu preferencia representando como imaginas se llevé a cabo el inicio de la vida
y realizar un objeto simbdlico con material natural aplicando el animismo.

Sumativa: Refleja el logro de los propésitos, se acude a la nota numérica para determinar el grado de aprendizaje del alumno. Se realiza
al final del bloque al verificar la entrega en tiempo y forma de los productos como lo son el dibujo, el objeto simbdlico y el album
fotografico, los cuales seran evaluados a través de una rdbrica.

Formas de evaluacion: Durante el segundo blogue la autoevaluacion se ejecutara en la evaluacion diagnostica con una lluvia de ideas
sobre cosmovision y el cosmogonismo. Asi mismo, se realiza la coevaluacién al elaborar un dibujo en el que representan la vision del
origen de la vida y realizar un objeto simbélico con material natural aplicando el animismo. En la heteroevaluacién se toma en cuenta: la
exposicion grupal del album fotografico sobre la cosmovision y cosmogonia; éstas actividades seran evaluadas mediante una rabrica de
cuatro niveles de desempefio (excelente/bien/regular/deficiente).

BLOQUE Ill. COMPRENDE LOS PERIODOS ARTISTICOS Y SU RELACION CON LA HISTORIA 5 Horas

PROPOSITO: Analizar las condiciones socio-historicas para comprender el origen de las diferentes creaciones del hombre.

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar:

A.2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas sensaciones y emociones.

A.2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacidn entre individuos y culturas en el tiempo y el
espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.

A.2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

B.4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, matematicas o graficas.

B.4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas.

D.7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a
retos y obstaculos.

E.8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

E.8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores

1. Identifica el arte del periodo de | 4. Distingue las corrientes|6. Aprecia el arte de las -culturas
la Edad Media hasta el |artisticas, a los autores y sus | antiguas
Renacimiento para contextualizarlo | obras del Bizantino, Gético,

TABLA DE SABERES | €N tiempo y espacio. Romanico y Renacimiento

2. Conoce el arte de la prehistoria | 5. Correlaciona los diferentes
hasta la Edad Antigua. periodos del arte.

3. Distingue las caracteristicas
propias de cada uno de los
diferentes tipos de artes




ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS

1. Elabora un resumen para ubicar las principales caracteristicas de la plastica de la Edad Antigua.
2. Elabora un cuadro comparativo: de los estilos artisticos de la Edad Media.
3. Realiza una breve exposicidon con imagenes de las obras mas representativas de los estilos artisticos de la Edad Media.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO (3 Horas):

PRODUCTO ( 2 Horas):

INICIO:
1. Realizar una lluvia de ideas referente a los estilos del arte.

CIERRE:
1. Realiza una breve exposicién de con imagenes de las obras mas

representativas de la Edad Media.
DESARROLLO:

1.Realiza un resumen destacando las caracteristicas
arquitecténicas, escultoricas y pictéricas de las culturas de la Edad
antigua.

2.Elabora un cuadro comparativo de los estilos artisticos de la
Edad Media.

Actividad Integradora: Juega con el memorama abarcando las
obras mas representativas de los estilos artisticos de la Edad
media.

Actividad Integradora: Realiza un memorama abarcando las
obras mas representativas de los estilos artisticos de la Edad
media.

9. EVALUACION

Diagnostica: Conocimiento previo sobre el tema, a través de una lluvia de ideas sobre los periodos del arte, el cual sera evaluado a
través de una rdbrica.

Formativa: Este tipo de evaluacién detecta los progresos en la adquisicion del conocimiento del bachiller a través de una rabrica ayudado
de la elaboracién de un resumen al destacar las caracteristicas arquitectonicas, escultéricas y pictéricas de las culturas de la Edad
Antigua, un cuadro comparativo de las corrientes artisticas de la Edad Media.

Sumativa: Refleja el logro de los propositos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del alumno. Se realiza
al final del bloque al verificar la entrega en tiempo y forma de los productos como lo son el resumen, el cuadro comparativo y una
exposicion, los cuales seran evaluados a través de una rubrica.

Formas de evaluacion: Durante el tercer blogue la autoevaluacién se ejecutara en la evaluacion diagndstica con una lluvia de ideas
sobre los periodos del arte. Asi mismo, se realiza la coevaluacién elaboracion de un resumen al destacar las caracteristicas
arquitecténicas, escultéricas y pictdricas de las culturas de la Edad Antigua, un cuadro comparativo de las corrientes artisticas de la
Edad Media. En la heteroevaluacién se toma en cuenta: la realizacion de un memorama abarcando desde las culturas antiguas hasta el
Renacimiento; estas actividades seran evaluadas mediante una rabrica de cuatro niveles de desempefio (excelente/bien/regular/necesita
apoyo). Ademas de un examen parcial (esto a consideracion del profesor frente a grupo)

10. Materiales y recursos generales a emplear.

A) Material didactico: Antologia elaborada por el profesor.

B) Recursos: Marcadores o plumones, pizarron, computadora, bocinas y cafién o el aula audiovisual.

11. Fuentes de informacion.

a) Bibliogréfica

e Bésica.
E. Cassirier Antropologia Filosofica, Ed. F.C.E. 1989. DVD-ROM EDART2009 Para los seis semestres elaborado y avalado por la
Academia Interescolar de Educacion Artistica.

E. Cassirier Antropologia de las Formas Simbdlicas, F.C.E. 1979.

A. Gadammer: De lo sublime y lo bello, ed. Gedisa, 1991.

Lozano, Fuentes José Manuel. Historia de la Cultura. Ed. Continental, S.A de C.V. 1997.
Revista Expresién Universitaria, U.A.E.M.

Enciclopedia del Arte Salvat (12 tomos), tomo 1.




J. Pijeau: Suma Artis, (24 tomos) ed. Salvat, tomo 1.
Historia Universal Daimon, (12 tomos) tomo Historia del Arte “A” Bachillerato 2. Ed. Mc. Graw Hill.

Antonio Figueroba y Maria Teresa Fernandez Madrid.1996. Encarta

e Complementaria.
C. Geertz: La Interpretacion de las Culturas, Ed. Gedisa, 1987.

P. Ricoeur: Historia y Verdad, Ed. Encuentro, Madrid, 1990.
A. Sanchez Vazquez: Textos de estética y teoria del arte, Ed. UNAM, Lecturas Universitarias tomo 14. 1972.

Diccionario Universal del Arte y los Artistas, Ed. Gustavo Gillo, Barcelona, 1969.

e Por competencias.

Brophy Jere; (2000). La ensefianza. Academia Internacional de Educacioén. Oficina Internacional de Educacion (UNESCO). SEP,
(Biblioteca para la actualizaciéon del maestro. Serie Cuadernos).

Gardner Howard; (2000). La educacién de la mente y el conocimiento de las disciplinas. Lo que todos los estudiantes deberian
comprender. Barcelona, Espafia: Editorial Paidos.

Perkins David; (1999). La escuela inteligente. Del adiestramiento de la memoria a la educacion de la mente. Gedisa, Barcelona.
Perrenoud Philippe; (2003). Construir competencias desde la escuela. Santiago de Chile: Editor J.C. SAENZ
Perrenoud Philippe; (2004). Diez nuevas competencias para ensefiar. México: Grag.

Perrenoud Philippe; (2004). Desarrollar la practica reflexiva en el oficio de ensefar. Barcelona: Editorial Grad. (Critica y
Fundamentos 1).

Saint O. Michel; (2000). Yo explico, pero ellos... saprenden? México: Fondo de Cultura Econdmica. Direccion General de
Educacion y Cultura; (2002). Las competencias clave. Un concepto en expansion dentro de la educacion general obligatoria.
Eurydice. La Red Europea de Informacion en Educacion.

b) Web.

http://www.mec.es/cide/eurydice (Ultimo acceso: febrero 2020)

http://iwww.eurydice. (Ultimo acceso: febrero 2020)

12. Disefio y/o Reestructuracién.

Disefio:
2009
Reyes Garcia Lucia Selene

Reestructuracion:

Mayo 2015

Morales Tinoco Maria Teresa de Jesus
Subdiaz Olmedo Carlos Salvador

Reestructuracion:

Junio 2020

Reyes Garcia Lucia Selene
Esparza Batalla Diana

Abarca Garcia Francisco Javier
Ramirez Alvarez Mayra

Robles Casolco Eduardo Humberto



13. Directorio

DIRECTORIO

DR. GUSTAVO URQUIZA BELTRAN
Rector

MTRA. FABIOLA ALVAREZ VELASCO
Secretaria General

DR. JOSE MARIO ORDONEZ PALACIOS
Secretario Académico

DRA. GABRIELA MENDIZABAL BERMUDEZ
Directora de Educacion Superior

MTRA. YAZMIN ITZEL CAMILO CATALAN
Jefa del Departamento de Estudios de Bachillerato
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