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2. Presentacion:

a) Panorama general de la asignatura

Los procesos de ensefianza y aprendizaje estan organizados sobre la base de contemplar cinco ejes de formacién. Un ingrediente comuan
a los cinco ejes de formacion, fue el considerar la materia de Probabilidad y Estadistica como obligatoria en los dos semestres del tercer
afio escolar. De esta manera, la disciplina es percibida a manera de una herramienta bésica, tanto para la formacion general de los
estudiantes, como un elemento propedéutico para cualquiera de las carreras de nivel superior que los estudiantes, en su caso, pudieran
continuar.

La importancia de esta propuesta radica en que, por un lado, se proponen las ideas fundamentales como modelos explicativos y principios
de organizacion que se aborden en un curriculum en espiral, y por otro, enfatizar particularmente la vinculacion de la instruccion en
estocasticos con experiencias que provean un soporte intuitivo.

El propdsito de esta unidad de aprendizaje es que el estudiante aborde la Probabilidad y Estadistica partiendo de temas sencillos como
son la recopilacién de datos empiricos y los principios mas basicos, promoviendo en los estudiantes, técnicas para utilizar la estadistica en
las que se requiere un minimo de matematicas, para prepararlo en el andlisis tedrico de los modelos de distribucioén de probabilidades y para
poder efectuar Inferencias Estadisticas.

b) Relacién con otras asignaturas

Con relacion a los bloques que componen esta asignatura, Probabilidad y Estadistica I, queda conformada como sigue:
Bloque 1: Aplica la teoria de conjuntos y el andlisis combinatorio.

Bloque 2: Aplica la teoria basica de probabilidad.

Bloque 3: Comprende y resuelve problemas de distribucion de probabilidades.

Bloque 4: Aplica la estadistica inferencial.
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Asignatura Justificacion
Representa el sustento axiomatico y en ocasiones algoritmico de corte algebraico y geométrico
Matematicas | que le permite al estudiante asegurar organizadores previos para los nuevos conocimientos.

Representa el sustento axiomatico y en ocasiones algoritmico que le permite al estudiante asegurar
organizadores previos para la comprension matematica de las distribuciones de probabilidad.

El conocimiento de los temas contenidos en la estadistica descriptiva, le permitiran al estudiante la
comprension y la resolucion de problemas de la Estadistica Inferencial comprendida en este
programa.

Matematicas V

Probabilidad y Estadistica |

Directrices metodolégicas:

e Es una propuesta por campos disciplinares y ejes de formacion; por el grado de participacion de los involucrados da cabida al
ajuste y al enriquecimiento; con una estructura de tipo tematica-disciplinar para organizar sus contenidos, e integral por su
forma de concebir al estudiante como un individuo en formacion con dominios conceptuales, actitudinales y procedimentales
para enfrentarse a su realidad inmediata, con una marcada orientacién humanistica, civica y ética. En esta propuesta curricular
el enfoque es por competencias y con el respaldo metodoldgico del constructivismo social, representado por L. Vigotsky, Piaget,
J. y Ausubel, E. Lo trascendente de este enfoque es, entre otras cosas, que pasa del aprendizaje de los temas y contenidos al
desarrollo de procesos, situaciones y competencias, en torno a los cuales se organiza la ensefianza y se acotan los
conocimientos que se han de adquirir, los programas derivados de este Plan tienen el propdsito de centrar el aprendizaje en
el estudiante, el desarrollo de competencias y situaciones didacticas generadoras de necesidades.

e Para este Plan de Estudios, se considera a la competencia como ese despliegue de recursos conceptuales, procedimentales,
actitudinales y de valores, que estando frente a una necesidad, el individuo trata de solventar con ciertos criterios de exigencia
o calidad previamente establecidos, a través de ejecuciones o exhibiciones observables y evaluables a partir de indicadores o
determinados propdsitos. Bajo este enfoque se hacen exigibles algunas transformaciones:

De la practica docente: donde el maestro pasa de un emisor de conocimientos a un generador de necesidades que activen
sus saberes y el desarrollo de las competencias del estudiante, tanto las que ya tiene en su haber como las que se deben
perfeccionar, modificar, regular, etc., a través del Plan de Estudios y el programa de asignatura. Este cambio de vision se
sustenta en la conviccion de que los estudiantes no son una tabula rasa y poseen aprendizajes y competencias previamente
adquiridas.

De la planeacidn: la tarea de ordenar las clases y los temas a leer en el libro o, a dictar como resumen, se transforma en el
disefio sistematico de situaciones didacticas donde se manifiesten y se evidencien los saberes y las competencias: genéricas,
las disciplinares basicas y extendidas. La seleccién de competencias genéricas se va concretando desde los campos
disciplinares, hasta el nivel de la planeacion didactica que tendrd que estar metodolégicamente en correspondencia con el
enfoque.

De los modelos evaluativos: en este enfoque los modelos cuantitativos como los cualitativos coexisten, se diversifican y se
complementan para ofrecer exactitud, objetividad, factibilidad y equidad al evaluar el desempefio del estudiante, la
funcionalidad del plan de estudios y los programas, el desempefio del docente, y otros componentes curriculares.

La funcién sustantiva del bachillerato es entonces, promover el desarrollo y fortalecimiento de saberes y las competencias que
cada estudiante potencialmente posee, por lo que ahora es fundamental el trabajo sistematico para el desarrollo de las mismas,
pero con niveles de exigencia y complejidad cada vez mas altos; por ejemplo, la competencia para argumentar puntos de vista
y resolver problemas cotidianos se trabaja desde el nivel preescolar, y constituye también propésitos de la educacion primaria
y de los niveles subsecuentes; siendo aprendizajes valiosos en si mismos, constituyen también los fundamentos del
aprendizaje autonomo y del desarrollo personal futuros, por lo que el bachillerato los retoma, los fortalece y diversifica, de
manera clave, trasversal y transferible, constituyendo asi las competencias genéricas.



3. Proposito de la asignatura.

Aplicar los principios estadisticos e inferenciales en el lenguaje correcto y especifico, comprendiendo las ventajas y limitaciones a través de
combinar los métodos graficos y numéricos utilizando recursos tecnoldgicos con el fin de resolver problemas aplicados en el ambito
académico, laboral y cotidiano, para lograr un perfil propedéutico desarrollando rasgos del sentido humanista, social y abierto a la diversidad.

4. Categorias, competencias y atributos a los que contribuye la Asignatura.
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Competencias disciplinares basicas a desarrollar en cada blogue Bl Bl B Il B IV
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la No No Si Si
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
2. Formulay resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques. Si Si Si Si

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos

. . ) / Si Si Si Si
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6. Cuantifica, representa y contrasta experimental o matematicamente las
magnitudes del espacio y las propiedades fisicas de los objetos que lo rodean. | NO No No No
7. Elige un enfoque determinista o uno aleatorio para el estudio de un proceso o
fenémeno, y argumenta su pertinencia. No Si No No
8. Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos mateméaticos Si Si Si Si

y cientificos.

5. Ambientes de aprendizaje en los que se desarrollaran las competencias.

Un ambiente de aprendizaje propicio para que los estudiantes logren los propositos del programa de estudios, y adquieran las competencias
que se pretenden, parte de proyectar la seleccion de temas de estudio® por parte de los propios estudiantes. Para ello, de manera similar a
lo que propone en el curso de Probabilidad y Estadistica |, desde el inicio del curso se organizan equipos de trabajo que desarrollen todas
las actividades de manera colaborativa y, a partir de esa organizacion, se pide a cada equipo que seleccionen un tema de estudio sobre el
cual se concretiza la informacién que se requiera para el desarrollo de cada tema, de manera que se vaya desarrollado un estudio estadistico-
probabilistico sobre el fendbmeno bajo estudio. Esto asegura que los estudiantes se interesen en resolver las cuestiones que a ellos les
concierne conocer y resolver, convirtiéndose en un reto y una aspiracion que los motive e involucre en todo el proceso educativo y jueguen
el rol de verdadero estudiante-estudiante y que no se concreten a cumplir con lo minimo para acreditar la asignatura.

Otra cuestion a tomar en cuenta es que esta forma de abordar los contenidos puede estar perfectamente vinculada a la posibilidad de la
existencia de un proyecto transversal o tema integrador, comin a las demas asignaturas que se comparten en el sexto semestre. De anota,
desde luego, como una posibilidad pues aun no es una practica comun en el bachillerato de la UAEM, pero no se descarta y, de hecho, la
seleccién del tema de alguno de los equipos del grupo pudiera, incluso, coincidir con el del proyecto transversal, en caso de existir.

Los espacios y los recursos necesarios los representan un aula ambiente y/o el salén de computo con disponibilidad para la asignatura. Esta
por demas mencionar que esos espacios deberan contar con todos los elementos para que funcionen adecuadamente, y no se conviertan
en un obstaculo tanto material como cognitivo para los estudiantes.

También es necesario contar con el apoyo de la administracion para dar acceso a los estudiantes a documentacion, permisos de actividades
extraescolares, programacion de las clases en médulos de dos horas para que en ese lapso se alcance a realizar las actividades de manera
completa sin tener la presién del tiempo.

El tipo de actividades deben estar disefiadas como las propuestas por el proyecto de Ensefianza de las Matematicas con Tecnologia (EMAT)
o del proyecto de Ensefianza de las Ciencias a través de Modelos Matematicos (ECAMM). Ademas del uso de las TIC, la caracteristica mas
importante de este tipo de disefio de actividades, a nuestro juicio, es que se pondera en primer lugar que los estudiantes lleven a cabo una
accion reflexiva, al modo como lo propone Piaget, para que a través de la interiorizacién y exteriorizacion de construyan o reconstruyan los
conceptos y saberes que son objeto de la asignatura.

Con todas estas consideraciones respecto al disefio de los ambientes de aprendizaje aulicos y externos, esta demostrado que los saberes
que se producen tendran las caracteristicas constructivistas: significativos, de un nivel superior, y, en suma, produciran en los estudiantes
las competencias que se desean promover de acuerdo a los propdsitos de la asignatura.

6. Naturaleza de la competencia. Considerando el nivel de aprendizaje y el conocimiento que se promueve en lo
general.

Bloque Tipo de conocimiento Nivel de aprendizaje
. Identifica la simbologia de Teoria de Conjuntos y Diagramas de Venn | Multiestructural.
Declarativo. 7 L . - . -
“Saber qué” para su comprension en la resoluu_on de_los diferentes eventos de E_I estudiante |dent|f|ca, los
unién, interseccion, complemento y diferencia. diferentes eventos de Teoria de
Conjuntos y analisis

1 La seleccién del fendmeno o tema objeto de estudio en una actividad fundamental a la cual se hace referencia al largo de este
documento y, por supuesto, determina las caracteristicas de muchos de sus contenidos.



Identifica los elementos basicos del espacio muestra y variable
aleatoria, estructurando cada uno de ellos para la comprension del
andlisis combinatorio.

Identifica la simbologia de Factorial para su comprension en la
resolucion del andlisis combinatorio.

Identifica los elementos del andlisis combinatorio como: ordenaciones,
permutaciones y combinaciones para su aplicacion en problemas de la
vida real.

Procedimental.

“Saber hacer”

Resuelve los ejercicios de los eventos identificados en Teoria de
conjuntos a problemas contextuales o de la vida cotidiana.

Comprende los conceptos béasicos del espacio muestra y variable
aleatoria para aplicar ejemplos en el contexto que le rodea.

Comprende el término factorial para su aplicaciéon en ejercicios
propuestos de analisis combinatorio.

Aplica el término factorial en problemas de la vida cotidiana.
Comprende y diferencia cada uno de los elementos del analisis
combinatorio y resuelve problemas aplicados a la vida real.

Socializar su visién de resolucidn de los problemas en un ambiente de
cooperacion e intercambio de experiencias de aprendizaje.

Reconoce su participacion y la importancia en la identificacién de cada

combinatorio para  resolver
desde su perspectiva los
problemas que se le plantean.

Relacional.

El estudiante compara y analiza
los resultados obtenidos en la
resolucion de problemas en la
Teoria de Conjuntos y el andlisis
combinatorio.

Abstracto-ampliado.

El estudiante reflexiona las
técnicas de resolucién de los
problemas sobre Teoria de
conjuntos y analisis
combinatorio.

Actitudinal —= | uno de los elementos para su aplicacion en el andlisis combinatorio.
Valoral.
“Saber ser” Reconoce su participacion y analiza la aplicacion del término factorial y
la importancia en el andlisis combinatorio.
Asumir con responsabilidad la participacion, identificacién y entrega de
las actividades de aprendizaje planteadas en el andlisis combinatorio.
Identifica los elementos sustantivos de la teoria de la probabilidad en su
definicion clasica de probabilidad y clasifica la caracterizacion de cada
uno de ellos. Multiestructural.
El estudiante organiza los
Identifica los elementos bésicos de la teoria de la probabilidad en su | conceptos basicos de espacio
definicién de eventos de ocurrencia y no ocurrencia de eventos. muestra y variable aleatoria y
Declarativo. estructura los elementos de
“Saber qué” Identifica los elementos sustantivos de la teoria de la probabilidad en su | manera légica para la aplicacién

definicion de unién de eventos.
Identifica los elementos sustantivos de la teoria de la probabilidad en su
definicion en Probabilidad Condicional.

Identifica los elementos béasicos de la teoria de la probabilidad en su
definicién de eventos independientes.

Procedimental.

“Saber hacer”

Aplica los conceptos bésicos de la definicion clasica de probabilidad en
ejercicios aplicados a la vida real.

Aplica sus habilidades en la probabilidad de ocurrencia y no ocurrencia
de eventos con ejercicios asignados para su resolucion.

Aplica sus habilidades en la probabilidad de unién de eventos con
ejercicios asignados para su resolucion.

Aplica sus habilidades en la probabilidad condicional con ejercicios
asignados para su resolucion.

Aplica sus habilidades en eventos independientes con ejercicios
asignados para su resolucién.

de la teoria de la probabilidad.

Relacional.
El estudiante compara y
contrasta las formas de

resolucion de los problemas con
la  definicibn  cldsica de
probabilidad buscando
generalizaciones.

Abstracto-ampliado.

El estudiante con base en la
reflexion, es capaz de identificar
y establecer generalizaciones
en la resolucién de problemas
de tipo probabilistico.




Actitudinal —
Valoral.
“Saber ser”

Reconoce la importancia de las habilidades adquiridas y las comparte
con sus compafieros en la resolucion de ejercicios de la definicion
clasica de probabilidad.

Reconoce la importancia de las habilidades adquiridas y las comparte
con sus compafieros en la resolucién de ejercicios de la ocurrencia y no
ocurrencia de eventos.

Reconoce la importancia de las habilidades adquiridas y las comparte
con sus comparfieros en la resolucion de ejercicios de la union de
eventos.

Reconoce la importancia de las habilidades adquiridas y las comparte
con sus comparfieros en la resolucién de ejercicios de probabilidad
condicional.

Reconoce la importancia de las habilidades adquiridas y las comparte
con sus compaferos en la resolucion de ejercicios de eventos
independientes.

Declarativo.

“Saber qué

Identifica los elementos sustantivos de variable aleatoria y tipos de
variables, que servirdn para la comprension de las distribuciones de
probabilidad.

Identifica los elementos basicos de la distribucion binomial.

Identifica los elementos basicos de la distribuciéon normal.

Procedimental.

“Saber hacer”

Resolver problemas de distribuciones de probabilidad discriminando de
acuerdo a las caracteristicas para una distribucion binomial.

Resolver problemas de distribuciones de probabilidad discriminando de
acuerdo a las caracteristicas para una distribucién normal.

Asumir con responsabilidad la participacion y entrega de las actividades
de aprendizaje planteadas en relacion con la distribucion de

Multiestructural.

El estudiante comprende e
interpreta la informacion para
llevar a cabo la construccion de
su  conocimiento  en las
distribuciones de probabilidad.

Relacional.
El estudiante seleccionay utiliza

datos y procedimientos
especificos para resolver
problemas

Abstracto-ampliado.

Actitudinal —= | probabilidad binomial.
Valoral. El estudiante evalla los
“Saber ser” Asumir con responsabilidad la participacion y entrega de las actividades | resultados obtenidos al resolver
de aprendizaje planteadas en relacion con la distribucion de | problemas y los contrasta con
probabilidad normal. la realidad.
Relacionar los conocimientos previos con la nueva informacion para
llevar a cabo predicciones o toma de decisiones, con los conceptos
fundamentales de la inferencia estadistica. .
Multiestructural.
Relacionar los conocimientos previos con la nueva informaciéon para El estudiante . identifica
llevar a cabo predicciones o toma de decisiones, con los conceptos componen_tfes generalizables en
Declarativo. fundamentales de las distribuciones muestrales. la re§0I90|qn de p_roblemas de
“Saber qué” estadistica inferencial

Identifica los elementos basicos de los intervalos de confianza para su
comprension en la resolucion de problemas.

Identifica los elementos basicos de los intervalos de prueba de
hipétesis para su comprension en la resolucién de problemas.

Procedimental.

“Saber hacer”

Aplica las estrategias practicadas en la resolucion de problemas
relacionados con los intervalos de confianza.

Aplica las estrategias practicadas en la resolucion de problemas
relacionados con la prueba de hipétesis.

Actitudinal —
Valoral.
“Saber ser”

Asumir con responsabilidad la entrega de las actividades propuestas en
los intervalos de confianza.

Asumir con responsabilidad la entrega de las actividades propuestas en
la prueba de hipotesis.

Relacional.

El estudiante discrimina en las
formas de resoluciéon con base
en la clasificacibn de las
caracteristicas puntuales de los
temas trabajados.

Abstracto-ampliado.

El estudiante es capaz de tomar
decisiones y proponer
soluciones a una problematica
planteada

7. Estructura de los bloques.
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111.3 Distribucién normal

IV.3 Intervalos de confianza

1.4 Principio fundamental
del conteo

11.6 Probabilidad Condicional

IV.4 Pruebas de hipétesis

1.5 Ordenaciones

1.7 Eventos independientes

1.6 Permutaciones

1.6 Combinaciones

8. Situacion didactica

BLOQUE I. APLICA LA TEORIA DE CONJUNTOS Y EL ANALISIS COMBINATORIO

10 Horas

PROPOSITO: Aplicar la teoria de conjuntos y analisis combinatorio parala solucién de problemas através de un proyecto inmerso

en la vida cotidiana.

Atributos de las Competen

cias Genéricas a desarrollar:

A.1.6. Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de sus metas.
B.4.1. Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, mateméticas o gréficas.
B.4.5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacién y expresar ideas.

C.6.1. Elige las fuentes de informacién mas relevantes para un propoésito especifico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y

confiabilidad

E.8.1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acciéon con pasos

especificos.

E.8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
E.8.3. Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de

trabajo.

Conocimientos

Habilidades

Actitudes y valores

TABLA DE SABERES

1. Distinguir las diferentes
representaciones de conjuntos en
sus diversas formas de expresion.

2. Describir la importancia del
analisis combinatorio
considerando las diversas formas
de aplicacion.

3. Completar los ejercicios de
aplicacién en contextos practicos.

4. Analizar informacion y la aplica
para realizar célculos necesarios
para sintetizarla y representarla.

5. Procesar informacién obtenida
de los ejercicios practicos para
realizar analisis y concluir sobre
una problemética.

6. Interpretar informacién y
realizar las presentaciones de
conjuntos de acuerdo con una
problematica.

7. Asumir una actitud de investigacion
en la busqueda de informacién.

8. Apreciar la importancia del andlisis
combinatorio en diferentes contextos.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS




. Expone y explica las propiedades o, leyes de los conjuntos.

. Presenta los ejercicios resueltos de operaciones de conjuntos.

. Presenta problemario resuelto de conjuntos.

. Presenta y explica el mapa de rutas por escrito y en el pizarrén.
. Expone la tabla y explica sus resultados.

. Presenta los ejercicios resueltos de los nimeros factoriales.
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. Expone los tipos de conjuntos y los explica por medio de ejemplos.

. Expone la definicién y propiedades de los nimeros factoriales por escrito y / o en PowerPoint.

. Presenta los principios fundamentales de conteo y los explica con ejemplos.

10. Presenta los ejercicios resueltos de los principios aditivo y multiplicativo.
11. Expone las definiciones de ordenacion y variacion, las explica por medio de ejemplos.

12. Presenta los ejercicios resueltos de ordenaciones y variaciones.

13. Expone la definicién de permutacién y explica por medio de ejemplos.

14. Presenta los ejercicios resueltos de permutaciones.

15. Expone la definicién de combinacion y explica por medio de ejemplos.

16. Presenta los ejercicios resueltos de combinaciones.
17. Presenta y explica el cuadro comparativo de ordenaciones.

18. Presenta el cuaderno de problemas resuelto de nimeros factoriales y ordenaciones.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO (6 Horas):

PRODUCTO ( 4 Horas):

INICIO:

1. Investiga en referencias bibliograficas y/o internet los tipos de
conjuntos, su definicién, nomenclatura y ejemplos.

2. Elabora un mapa sobre todas las rutas posibles que puedas hacer
para viajar de tu casa a la escuela, ya sea a pie en autobus o en
automovil.

3. En un tablero de ajedrez representa las
multiplicacion de sus numeros consecutivos
resultados.

4. Investiga lo que son las ordenaciones
permutaciones y combinaciones.

casillas por la
y escribe sus

y variaciones,

DESARROLLO:

1. Realiza un cuadro comparativo de las leyes de los conjuntos.

2. Resuelve ejercicios sobre operaciones de conjuntos.

3.- Resuelve problemas de conjuntos.

4. Investiga la definicion de un ndmero factorial y sus propiedades.
5. Resuelve los ejercicios de nimeros factoriales.

6. Investiga en referencias bibliograficas y/o internet los principios
fundamentales de conteo.

7. Resuelve los ejercicios sobre los principios aditivo y multiplicativo
de conteo.

8. Resuelve ejercicios de ordenaciones y variaciones.

9. Investiga en internet la definicion de permutacion.

10. Resuelve ejercicios de permutaciones.

11. Investiga en internet la definicién de combinacion.

12. Resuelve ejercicios de combinaciones.

13. Realiza un cuadro comparativo sobre las ordenaciones con su
definicion, formulas y ejemplos.

14. Resuelve problemas sobre niumeros factoriales y ordenaciones.

Actividad Integradora:

En pares realizar un proyecto sobre un tema de su interés en el que
pueda aplicar la Teoria de Conjuntos abordado durante el bloque,
dicho documento servira como evidencia de los conocimientos
adquiridos, el cual debera ser entregado al profesor de manera
impresa o digital bajo lista de verificacién.

CIERRE:

1. Expone los tipos de conjuntos y los explica por medio de ejemplos.
2. Expone y explica las propiedades o, leyes de los conjuntos.

3. Presenta los ejercicios resueltos de operaciones de conjuntos.

4. Presenta problemario resuelto de conjuntos 1. Presenta y explica
el mapa de rutas por escrito y en el pizarrén.

5. Expone la tabla y explica sus resultados.

6. Expone la definicion y propiedades de los niUmeros factoriales por
escrito y / o en PowerPoint.

7. Presenta los ejercicios resueltos de los nimeros factoriales.

8. Presenta los principios fundamentales de conteo y los explica con
ejemplos.

9. Presenta los ejercicios resueltos de los principios aditivo y
multiplicativo.

10. Expone las definiciones de ordenacion y variacion, las explica por
medio de ejemplos.

11. Presenta los ejercicios resueltos de ordenaciones y variaciones.
12. Expone la definicion de permutacion y explica por medio de
ejemplos.

13. Presenta los ejercicios resueltos de permutaciones. 14. Expone
la definicién de combinacion y explica por medio de ejemplos.

15. Presenta los ejercicios resueltos de combinaciones. 16. Presenta
y explica el cuadro comparativo de ordenaciones.

17. Presenta el cuadernillo de problemas resuelto de numeros
factoriales y ordenaciones.

Actividad Integradora:
En pares entregaran el proyecto de manera impreso o digital de
acuerdo a lo establecido en el bloque I.

9. EVALUACION

Diagndstica:

En plenaria los estudiantes expresan de forma verbal su opinién y experiencias sobre la actividad de analisis combinatorio.

Formativa:

El docente evaluara en el aula a través de un problemario establecido al inicio del bloque, el cual debera ser entregado en tiempo y forma
como se establecio en el encuadre correspondiente. El estudiante utiliza los conocimientos de analisis combinatorio y Teoria de conjuntos y

observar la confiabilidad de los resultados mostrados.

Sumativa:




Refleja el logro de los propositos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del estudiante, que de manera
individual presentan los elementos que el docente va a evaluar del bloque | previamente establecidos en el encuadre de actividades.

Formas de evaluacion:

Autoevaluacion

Los estudiantes autoevalGan sus conocimientos previos sobre analisis combinatorio a través de una lista de cotejo.
Coevaluacion:

En pares revisan los reportes del bloque | y generan conclusiones.

Heteroevaluacion:

Evaluar portafolio de evidencias a través de listas de verificacién listas de cotejo, tablas comparativas, cuestionarios.

BLOQUE II. APLICA LA TEORIA BASICA DE PROBABILIDAD 15 Horas

PROPOSITO: Aplicar los conocimientos del espacio muestra y variable aleatoria para la comprension de la distribucion basica de
probabilidad a través de la resolucién de problemas aplicados en un proyecto de la vida cotidiana.

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar:

A.1.6. Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de sus metas.

B.4.1. Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, mateméticas o gréficas.

B.4.5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacion y expresar ideas.

E.8.1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

E.8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

E.8.3. Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de
trabajo.

TABLA DE SABERES

Conocimientos

Habilidades

Actitudes y valores

1. Describe el espacio muestray la
variable aleatoria.

2. Comprende la definicién clasica
de probabilidad.

3. Reconoce la probabilidad de
ocurrencia y de no ocurrencia de

4. Aplica el espacio muestra y
variable  aleatoria en una
problematica.

5.-Emplea la definicion clasica de
probabilidad con el fin de concluir
sobre la solucién de problemas

6. Realiza tareas asignadas con actitud
propositiva y reflexiona sus respuestas.
7. Aprecia la representatividad en el
espacio muestra y variable aleatoria.

8. Aprecia la utilidad de la definicion

eventos, probabilidad de la unién
de eventos, probabilidad
condicional y eventos
independientes.

cotidianos en el
estadistico de investigacion.

proyecto | cldsica de probabilidad y de los
diversos eventos, para emitir un juicio
de valoracién y como una herramienta

para resolver problemas.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS
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10. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad condicionada.
11. Presenta el modelo y explica su funcionamiento.

. Expone las definiciones de espacio muestral y variable aleatoria y explica por medio de ejemplos.
. Presenta los ejercicios resueltos de espacio muestral y variable aleatoria.

. Expone las definiciones de probabilidad clasica y explica por medio de ejemplos.

. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad clasica y frecuencial.

. Expone las definiciones de probabilidad de ocurrencia y no ocurrencia por medio de ejemplos.

. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad de ocurrencia y no ocurrencia.

. Expone las definiciones de probabilidad de unién de eventos por medio de ejemplos.

. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad de unién de eventos.

. Expone las definiciones de probabilidad condicionada por medio de ejemplos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO (10 Horas):

PRODUCTO ( 5 Horas):

INICIO:

1. Investiga en internet la definicion de probabilidad de eventos
independientes y dependientes.

2. Elabora un modelo para representar la probabilidad de eventos
independiente y probabilidad condicionada.

DESARROLLO:

1. Investiga en internet la definicion de espacio muestral y variable
aleatoria.

2. Resuelve ejercicios de espacio muestral y variable aleatoria.

3. Resuelve ejercicios de probabilidad frecuencial.

CIERRE:

1. Expone las definiciones de espacio muestral y variable aleatoria y
explica por medio de ejemplos.

2. Presenta los ejercicios resueltos de espacio muestral y variable
aleatoria.

3. Expone las definiciones de probabilidad clasica y explica por medio
de ejemplos.

4. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad clasica y
frecuencial.

5. Expone las definiciones de probabilidad de ocurrencia y no
ocurrencia por medio de ejemplos.




4. Investiga en internet la definicion de probabilidad de ocurrencia y
no ocurrencia.

5. Resuelve ejercicios de probabilidad de ocurrencia y no ocurrencia.
6. Investiga en internet la definicion de probabilidad de unién de
eventos.

7. Resuelve ejercicios de probabilidad de unién de eventos.

8. Investiga en internet la definicion de probabilidad condicionada.
9. Resuelve ejercicios de probabilidad condicionada.

Actividad Integradora:

En equipo de tres integrantes se realiza la exposicién de la teoria
basica de probabilidad, dicha exposicién servira como evidencia de
los conocimientos adquiridos, el cual debera ser presentado bajo
rubrica.

6. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad de ocurrencia y
no ocurrencia.

7. Expone las definiciones de probabilidad de unién de eventos por
medio de ejemplos.

8. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad de unién de
eventos.

9. Expone las definiciones de probabilidad condicionada por medio
de ejemplos.

10. Presenta los ejercicios resueltos de probabilidad condicionada.
11. Presenta el modelo y explica su funcionamiento.

Actividad Integradora:
En pares entregara la exposicién en power point de manera impreso
o digital de acuerdo a lo establecido en el bloque II.

9. EVALUACION

Diagnostica:

La participacién del estudiante, en forma oral expresan su opinién sobre el uso que puede tener en la vida cotidiana la representacion de la

Teoria basica de probabilidad.

Formativa:

El docente evaluara en el aula a través de un problemario establecido al inicio del bloque, el cual debera ser entregado en tiempo y forma
como se establecié en el encuadre correspondiente. El estudiante utiliza los conocimientos de la Teoria basica de probabilidad y se observa
la confiabilidad de los resultados mostrados. Este tipo de evaluacién detecta los progresos en la adquisicion del conocimiento del bachiller.

Sumativa:
Refleja el logro de los propositos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del estudiante, que de manera
individual presentan los elementos que el docente va a evaluar del bloque Il previamente establecidos en el encuadre de actividades.

Formas de evaluacion:

Autoevaluacion

Los estudiantes autoevallan sus conocimientos previos sobre la teoria basica de probabilidad a través de una lista de cotejo.
Coevaluacion:

En pares revisan los reportes del bloque Il y generan conclusiones.

Heteroevaluacion:

Evaluar portafolio de evidencias a través de listas de verificacion listas de cotejo, tablas comparativas, cuestionarios.

BLOQUE Ill. APLICA LAS DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 15 Horas

PROPOSITO: Aplicar los conocimientos de variables aleatorias discretas y continuas, para la comprension de las distribuciones de
probabilidad binomial y normal a través de la solucion de programas aplicados a un proyecto real.

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar:

A.1.6. Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de sus metas.

B.4.1. Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, mateméticas o gréficas.

B.4.5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacién y expresar ideas.

C.6.1. Elige las fuentes de informacién mas relevantes para un proposito especifico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y
confiabilidad.

6.3. Reconoce los propios prejuicios, modifica sus puntos de vista al conocer nuevas evidencias e integra nuevos conocimientos y
perspectivas al acervo con el que cuenta.

E.8.1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

E.8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

E.8.3. Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de
trabajo.

TABLA DE SABERES

Conocimientos

Habilidades

Actitudes y valores

1. Comprende los conceptos de
variables aleatorias discretas y
continuas.

2. Reconoce las diferencias de
aplicacion de las distribuciones
binomial y normal.

3. Aplica las variables aleatorias
discretas y continuas en una
problemaética.

4. Emplea el conocimiento
adquirido de las distribuciones de
probabilidad con el fin de concluir
sobre la solucion de problemas
cotidianos en el proyecto
estadistico de investigacion.

5. Realiza tareas asignadas con actitud

propositiva vy reflexionar sus
respuestas.
6. Aprecia la utilidad de las

distribuciones de probabilidad, emitir
un juicio de valoracibn como una
herramienta para resolver problemas.




ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS

1-Expone las definiciones de variable discreta y continua por medio de ejemplos.
. Presenta los ejercicios resueltos de variable discreta y continua, ademas de su representacion grafica.
. Expone la definicién de distribucion binomial y su representacion grafica por medio de ejemplos.

. Presenta los ejercicios resueltos de la distribucién binomial.

. Presenta el modelo y explica su funcionamiento.

. Expone la definicién de distribucién normal y su representacion grafica por medio de ejemplos.

2
3
4
5. Expone los parametros y sus relaciones con los estadisticos.
6
7
8. Presenta los ejercicios resueltos de la distribucién normal.

9

. Presenta los problemas resueltos de la distribucién binomial y normal.

10. Presenta el cuadro comparativo y explica su relacion.
11. Presenta el reporte por escrito y sus conclusiones.
12. Expone los conceptos basicos y los aspectos que estudia.

13. Expone ejemplos de las distribuciones muestrales en su cuaderno y en el pizarrén.

14. Presenta los ejercicios resueltos de distribucién muestral.

15. Presenta el problemario resuelto por escrito de distribuciéon muestral.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO (10 Horas):

PRODUCTO ( 5 Horas):

INICIO:

1. Construye un modelo para representar la campana de Gauss.
DESARROLLO:

1. Investiga en Internet y/o referencias bibliograficas la definicion de
variable aleatoria discreta y continua.

2. Resuelve ejercicios de variable discreta y continua y su
representacion grafica.

3. Investiga la definicion de distribucién binomial, sus antecedentes
histdricos, su representacion grafica y su nomenclatura.

4. Resuelve ejercicios de la distribucion binomial.

5. Investiga los pardmetros de la distribucién binomial y sus
relaciones con los parametros estadisticos.

6. Investiga la definicion de la distribucién normal, su representacion
graficay su férmula.

7. Resuelve ejercicios de la distribucion normal y su representacion
grafica.

8. Resuelve problemario de distribuciones binomiales y normales.
9. Elabora un cuadro comparativo de las caracteristicas de la
distribucién binomial y normal, con sus férmulas y ejemplos.

Actividad Integradora:

En pares realizar un proyecto sobre un tema de su interés en el que
pueda aplicar las distribuciones de probabilidad binomial y normal,
dicho documento servird como evidencia de los conocimientos
adquiridos, el cual debera ser entregado al profesor de manera
impresa o digital bajo lista de verificacion.

CIERRE:

1. Expone las definiciones de variable discreta y continua por medio
de ejemplos.

2. Presenta los ejercicios resueltos de variable discreta y continua,
ademas de su representacion grafica.

3. Expone la definicion de distribucion binomial y su representacion
grafica por medio de ejemplos.

4. Presenta los ejercicios resueltos de la distribucion binomial.

5. Expone los pardmetros y sus relaciones con los estadisticos.

6. Presenta el modelo y explica su funcionamiento.

7. Expone la definicién de distribucion normal y su representacion
grafica por medio de ejemplos.

8. Presenta los ejercicios resueltos de la distribuciéon normal.

9. Presenta los problemas resueltos de la distribucién binomial y
normal.

10. Presenta el cuadro comparativo y explica su relacion. 11.
Presenta el reporte por escrito y sus conclusiones.

12. Expone los conceptos basicos y los aspectos que estudia.

13. Expone ejemplos de las distribuciones muestrales en su cuaderno
y en el pizarrén.

14. Presenta los ejercicios resueltos de distribucion muestral.

15. Presenta el problemario resuelto por escrito de distribucion
muestral.

Actividad Integradora:
En pares entregaran el proyecto de manera impreso o digital de
acuerdo a lo establecido en el bloque III.

9. EVALUACION

Diagndstica:

La participacién del estudiante, en forma oral expresan su opinién sobre la aplicacion de las distribuciones de probabilidad y sus diferentes

variables.

Formativa:Formativa:

El docente evaluara en el aula a través de un problemario establecido al inicio del bloque, el cual debera ser entregado en tiempo y forma
como se establecio en el encuadre correspondiente. El estudiante utiliza los conocimientos de las Distribuciones de Probabilidad Binomial y
normal y se observa la confiabilidad de los resultados mostrados. Este tipo de evaluacion detecta los progresos en la adquisicion del
conocimiento del bachiller.

Sumativa:
Refleja el logro de los propoésitos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del estudiante, que de manera
individual presentan los elementos que el docente va a evaluar del bloque Ill previamente establecidos en el encuadre de actividades.

Formas de evaluacion:

Autoevaluacién

Los estudiantes autoevalGan sus conocimientos previos sobre las distribuciones de probabilidad a través de una lista de cotejo.
Coevaluacion:

En pares revisan los reportes del bloque Il y generan conclusiones.




Heteroevaluacion:
Evaluar portafolio de evidencias a través de listas de verificacion listas de cotejo, tablas comparativas, cuestionarios.

BLOQUE IV. APLICA LA ESTADISTICA INFERENCIAL 20 Horas

PROPOSITO. Aplicar los conceptos de estadistica inferencial para la resolucién de problemas a través de un proyecto de la vida
cotidiana.

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar:

A.1.6. Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta las restricciones para el logro de sus metas.

B.4.1. Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, matematicas o gréficas.

B.4.5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacién y expresar ideas.

C.5.4. Construye hipotesis y disefia y aplica modelos para probar su validez.

C.6.1. Elige las fuentes de informacién mas relevantes para un propdsito especifico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y
confiabilidad. 6.3. Reconoce los propios prejuicios, modifica sus puntos de vista al conocer nuevas evidencias e integra nuevos
conocimientos y perspectivas al acervo con el que cuenta.

E.8.1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.
E.8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

E.8.3. Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de
trabajo.

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores

1. Comprende los conceptos | 4. Aplica la inferencia estadistica | 6. Realiza tareas asignadas con actitud
fundamentales de la inferencia | en una problematica real. propositiva y reflexiona sus respuestas.
estadistica. 5. Emplea los intervalos de|7. Aprecia la representatividad en la
TABLA DE SABERES | 2. Reconoce la estimacion y las | confianza y las pruebas de |estimacion y distribuciones muestrales.
distribuciones muestrales. hipétesis con el fin de concluir | 8. Aprecia la utilidad de la valoracion de
3.-Reconoce los intervalos de | sobre la solucion de problemas | los intervalos de confianzay pruebas de
confianza y las pruebas de|cotidianos en el proyecto | hipétesis, para emitir un juicio de
hipétesis valorando su andlisis y | estadistico de investigacion. valoracién y como una herramienta
representacion. . para resolver problemas.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS

1. Expone ejemplos de las distribuciones muestrales en su cuaderno y en el pizarrén.
2. Presenta los ejercicios resueltos de distribucién muestral.
3. Presenta el problemario resuelto por escrito de distribucién muestral.
4. Expone los conceptos de intervalos de confianza, sus parametros y formulas, a través de ejemplos.
5. Presenta los ejercicios resueltos sobre intervalos de confianza.
6. Presenta el problemario resuelto por escrito sobre intervalos de confianza.
7. Expone los conceptos sobre la prueba de hipétesis, sus parametros y formulas, a través de ejemplos.
8. Presenta los ejercicios resueltos sobre la prueba de hipétesis de una muestra o poblacion.
9. Presenta el problemario resuelto por escrito sobre la prueba de hipdtesis de una muestra o poblacion.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
PROCESO (15 Horas): PRODUCTO ( 5 Horas):
INICIO: CIERRE:
1. Elabora un reporte estadistico sobre el estudio de la cria de | 1. Expone ejemplos de las distribuciones muestrales en su cuaderno
borregos en la que se emplee la estadistica inferencial. y en el pizarrén.
2. Investiga que aspectos estudia la estadistica inferencial y sus | 2. Presenta los ejercicios resueltos de distribucion muestral.
conceptos basicos. 3. Presenta el problemario resuelto por escrito de distribucion
muestral.
DESARROLLO: 4. Presenta los ejercicios resueltos sobre intervalos de confianza.
1. Investiga lo que son las distribuciones muestrales. 5. Presenta el problemario resuelto por escrito sobre intervalos de
2. Resuelve egjercicios sobre la distribucién muestral. confianza.
3. Resuelve problemas que impliquen la distribucion muestral. 6. Expone los conceptos sobre la prueba de hipotesis, sus
4. Investiga lo que son los intervalos de confianza y sus férmulas. parametros y férmulas, a través de ejemplos. 49. Presenta los
5. Resuelve ejercicios sobre intervalos de confianza de una muestra. | ejercicios resueltos sobre la prueba de hipétesis de una muestra o
6. Resuelve problemas sobre intervalos de confianza de una | poblacion.
muestra.




7. Investiga los conceptos, caracteristicas, errores y niveles de | 7. Presenta el problemario resuelto por escrito sobre la prueba de

confianza de la prueba de hipétesis en una muestra o poblacién. hipotesis de una muestra o poblacion.

8. Resuelve ejercicios sobre la prueba de hipétesis de una muestra

0 poblacion.

9. Resuelve problemas sobre la prueba de hip6tesis de una muestra | Actividad Integradora:

o poblacion. En pares entregaran el proyecto de manera impreso o digital de

acuerdo a lo establecido en el bloque V.
Actividad Integradora:

En pares realizar un proyecto sobre un tema de su interés en el que
pueda aplicar la Inferencia Estadistica en sus conceptos de
Intervalos de confianza y Pruebas de hipétesis, dicho documento
servira como evidencia de los conocimientos adquiridos, el cual
debera ser entregado al profesor de manera impresa o digital bajo
lista de verificacion.

9. EVALUACION

Diagnéstica:
La participacién del estudiante, en forma oral expresan su opinién sobre la aplicacion de la inferencia estadistica en la vida cotidiana.

Formativa:

El docente evaluara en el aula a través de un problemario establecido al inicio del bloque, el cual debera ser entregado en tiempo y forma
como se establecié en el encuadre correspondiente. El estudiante utiliza los conocimientos de la Inferencia Estadistica y se observa la
confiabilidad de los resultados mostrados. Este tipo de evaluacién detecta los progresos en la adquisicion del conocimiento del bachiller.

Sumativa:
Refleja el logro de los propositos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del estudiante, que de manera
individual presentan los elementos que el docente va a evaluar del bloque IV previamente establecidos en el encuadre de actividades.

Formas de evaluacion:

Autoevaluacién

Los estudiantes autoevalGan sus conocimientos previos sobre la Inferencia Estadistica a través de una lista de cotejo.
Coevaluacion:

En pares revisan los reportes del bloque IV y generan conclusiones.

Heteroevaluacion:

Evaluar portafolio de evidencias a través de listas de verificacion listas de cotejo, tablas comparativas, cuestionarios.

10. Materiales y recursos generales a emplear.

A) Material didactico: Antologia, Libro de texto
B) Recursos: Marcadores o plumones, calculadora cientifica, pizarron, Computadora, Cafién, Hojas de trabajo, Calculadora,

11. Fuentes de informacion.

a) Bibliografica

e Basica.
. Bibliografia sugerida:
Kasmier, L., Diaz Mata, A., Estadistica aplicada a la Administracién y a la Economia, McGraw-Hill, 1991.
Monroe, R. J., Estadistica elemental, McGraw-Hill, 1995.
Ostle, B., Estadistica aplicada, McGraw-Hill, 1991.
Perry, P. I, Maza, V. M., Fernandez, F., Gémez, P., Mateméticas, Azar, Sociedad. Conceptos bésicos de estadistica, Grupo
Editorial Iberoamérica, 1996.
Sanchez Corona, Octavio, Probabilidad y estadistica, McGraw Hill, 1997.
Spiegel, Murray R., Estadistica, Segunda edicion, McGraw Hill, 1991.
Vega V., E., Probabilidad y Estadistica I, UAEM, 2001.
Vega V., E., Probabilidad y Estadistica Il, UAEM, 2001.

e Complementaria.
Berensons, M., Levine, D. M., Estadistica para la Administracion y Economia. México, Mc Graw-Hill, 1991.
Castillo P., Juan y Gomez A., Jorge, Estadistica inferencial basica, Grupo Editorial Iberoamérica, 1998.
Cristensen, H., Estadistica paso a paso, Trillas, 1990.
Flores G., Rosalinda, Estadistica aplicada para administracion, Grupo Editorial Iberoamérica, 1998.
Jhonson M, Robert, Estadistica elemental, Grupo Editorial Iberoamérica, 1998.

12. Disefio y/o Reestructuracion.

Disefio:
Vega Villanueva Enrique



Avendafio Barrera Janet Olimpia

Reestructuracion:

Mayo 2015

Avendafio Barrera Janet Olimpia
Canales Sanchez Areli Edith

Reestructuracion:

Marzo 2020

Canales Sanchez Areli Edith
Avendafio Barrera Janet Olimpia
Flores Quintana Deyanira
Reyes Galindo Sergio

Garcia Ramirez Mara Jetzabelt
Guadarrama Hernandez Adriana
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Rector
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Secretaria General
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Secretario Académico
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14. Anexos

Webquest.
Factorial de un namero
Propésito
Comprender y aplicar los nimeros factoriales para la resolucién de un problema.
Problema

Considerar el siguiente problema: En el Siglo VI de la era cristiana, el creador del juego del ajedrez, originario del Valle del Indo (Malba
Tahan, 2004) le llevé a su Rey el juego, el cual le gustd tanto que ordené que se le entregara un obsequio. El inventor del ajedrez
propuso que se le diera la cantidad de trigo calculado de la siguiente manera:

0 Se enumeran las casillas del 1 al 64 en forma ordenada.

0 Una cantidad de granos se asignaria a cada casilla, la cual se obtendria multiplicando los nimeros anteriores hasta llegar a esa
casilla. De esa manera, a la primera casilla le tocaria un grano; dos granos a la segunda; seis granos a la tercera; 24 granos por la
cuarta; etc.

[ Cada afio le entregaria el producto de la casilla correspondiente a partir del siguiente afio.

0 El Rey creyendo que el obsequio era casi un regalo accedio a la propuesta del inventor del ajedrez.

Instrucciones
Se forman cinco equipos integrados por los nimeros de lista siguientes:

Equipo 1: 1, 6, 11, 16, 21, 26
Equipo 2: 2,7,12, 17, 22, 27
Equipo 3: 3, 8, 13, 18, 23, 28
Equipo 4: 4, 9, 14, 19, 24, 29
Equipo 5: 5, 10, 15, 20, 25, 30

Las respuestas y trabajos que se envien seran a nombre de todo el equipo y, por lo tanto, serdn consideradas para la evaluacion
individual de manera similar para todos sus integrantes.

Tarea
Contestar en el Foro Numeros Factoriales las siguientes cuestiones:

1. Numero de granos de trigo que le corresponden a las casillas 6, 12, 18, 24 y 36 del tablero de ajedrez.

Casilla ' 6 12 18 24 | 36 64
Granos de trigo |

2. Proponer una forma general de calcular las cantidades de cada casilla. Suponer que se trata de la casilla designada por el numero

“pan

n”.
3. Plantear cémo se escriben esos nimeros, su uso en las matematicas y, de manera especifica, en la Probabilidad y en la Estadistica.
4. Opinar respecto de si el Rey pudo cumplir con el compromiso que habia adquirido.

5. A partir de la historia real del ajedrez, deducir si la anécdota en la que se fundamenta el problema pudo ser veridica.

Resumir todo lo anterior en un escrito de una cuartilla en un archivo de Word que se debe subir a la plataforma.

Proceso

Cada equipo nombrara un representante el cual hara las participaciones.

Los miembros de los equipos se deberan comunicar entre si por medio de correo, chat, teléfono, o cualquier otro medio para ponerse
de acuerdo en las participaciones en el Foro y en la elaboracién del escrito.

Ademas de subir sus propuestas, los equipos deberdn comentar todas los comentarios iniciales de los demas equipos por lo menos
una vez.

Sugerencias
En las calculadoras cientificas y en el Excel existe una forma de calcular los nimeros a los que se hace referencia en esta actividad.
Se puede comprobar si los célculos realizados coinciden con los que se obtienen utilizando los procedimientos de esas herramientas.

Recursos Internet:
http://www.librosmaravillosos.com/hombrecalculaba/index.html
http://pregonandolaverdad.org/literatura/otros_libros/el-hombre-que-calculaba.pdf
http://www.chess-poster.com/spanish/chesmayne_e/chesmayne_e.htm



Bibliografia:
Sanchez, Octavio (2003). Probabilidad y Estadistica. McGraw-Hill Interamericana, México.

Evaluacién Para el escrito que se presentara por cada equipo se usara como instrumento una rabrica.
Para la participacion en el foro se usara una lista de cotejo.

Elabor6: Enrique Vega Villanueva

Rubrica

para el informe
Contenido

Solucién del cuadro.

Excelente

los cuadros con uso de
ndmeros en notacién
cientifica

. Webquest Factorial

Correcta en todos los
cuadros con numeros
enteros.

Regular

Incorrecta en algunos
cuadros.

No satisfactorio

Incorrecta en la
mayoria de los cuadros.

Propuesta de forma

Expresion n! con su

Desarrollo n-(n-

Expresion n!.

Ni expresion ni

general para obtener desarrollo n!= n-(n- 1):(n2)-...-2-1. desarrollo

los nimeros factoriales. | 1):(n2)-...-2-1..

Simbolizacién y uso en | Expresion n! definiendo | Expresion n! definiendo | Expresion n! definiendo | .

matematicas y  en | 0!=1. Explicacion de un | 0!=1. Uso en el analisis | 0!=1. Alguno de los
Probabilidad y | uso el desarrollo del | combinatorio. Uso en el desarrollo del | elementos incompletos

Estadistica

binomio de Newton v,
sobre todo, en el analisis
combinatorio.

binomio de Newton

Respuesta a si el Rey
pudo haber cumplido
con el compromiso.

Dar algunas de las
cantidades de las
casillas donde el

volumen de las

semillas de trigo con su
correspondiente  peso
haria imposible
obtenerlo con todas las
cosechas del reino

Dar algunas cantidades
de las ultimas casillas
en numero de semillas
de trigo y explicar que
es inmensa.

Terminar de contar la
anécdota donde los
asesores del Rey le
explicaron que no podia
cumplir con el
compromiso.

No poder explicar con
evidencias si el Rey
podria haber cumplido
con el compromiso.

Opinar sobre si la
anécdota pudo ser
veridica.

Dar una opinion
fundamentada en la
historia real del ajedrez.

Dar una opinién
fundamentada en que
las cantidades son
inmensas.

Dar una opinion en
base a criterios
subjetivos.

Afirmar o negar sin

ninguna base.

Material Didactico (Diagramas de Venn y sus elementos).
El material que van a utilizar, consta de dos partes: en la primera, llevaremos a cabo lo aprendido en clase sobre el tema de conjuntos
en forma implicita y explicita, entonces de acuerdo con la siguiente tabla, desarrolla los conjuntos que se te indican, con la informacion
que tienes acerca de los solicitantes que llegan a pedir trabajo a la compafiia “La Surianita S.A. de C.V”; en la segunda parte,

recordaremos los simbolos basicos de los conjuntos y su importancia en forma grafica (diagramas de Venn).

Pedro Garcia 28 Si Si Si no Si
Mario Solis 23 no Si no Si no
Miguel Paz 32 Si no no Si Si
Jorge Ruiz 25 no no Si no Si
Alberto Pérez 25 no Si no Si no
Marco Félix 29 no no no Si no

1.-Coloca en cada conjunto los elementos que corresponden, de acuerdo con el desarrollado en forma explicita.

U= {Los solicitantes que piden trabajo a la compafiia “La Susanita S.A. de C.V"}

U={}

A= {Los solicitantes que hablan inglés}

A={}

B={Los solicitantes que su estado civil es casado }




B={}

C={Los solicitantes de sexo femenino}

C={}

D= {Los solicitantes con edad entre 20 y 25 afios}

D={}

E= {Los solicitantes que tienen una carrera universitaria}

E={}

Ahora que esta cada uno de los elementos en sus respectivos conjuntos, completa los siguientes diagramas de Venn, y escribelos
en el lugar correcto.

Completa los diagramas de Venn, con las siguientes instrucciones.
Conjunto ANB

Conjunto CUD

Conjunto E’

-Dibuja los circulos y la estructura de un diagrama de Venn correspondiente a los conjuntos solicitados.
-Escribe los elementos de los conjuntos en su respectivo circulo.

-Colorea el area de acuerdo al simbolo que se te indica.

-Escribe el nombre a cada circulo.

-Escribe el conjunto universo.

Elaboré: Janet Avendafio Barrera





